
无人机图形化编程挑战赛比赛规则

一、比赛简介

无人机编程挑战赛全面挑战选手的思维能力，通过常规的图形化

编程软件对无人机进行编程控制，完成赛事各项规定任务目标。

（一）参赛范围

1.参赛组别：小学组、初中组、高中组（含中职），参赛选手以学

校为单位统一报名，为单人赛。

2.指导教师：限 1 人（不可空缺）

（二）竞赛设备及编程要求：

1.编程挑战赛实行现场编程，参赛选手需要自行携带编程使用的

win7 以上版本电脑（64位）、android6.0 以上版本手机或平板。

2.为保证参赛选手赛事公平性、安全性，防止私自改装等，因此

图形化编程赛决赛将统一使用比赛现场免费提供的器材。

3.提供设备部分参数如下：

重量：85g（含电池）

电机：空心杯，带保护

尺寸：190mm*190mm*40mm（带护翼）

功能：支持红外打靶



二、比赛场地

比赛在室内场地进行，现场布置，以下是比赛参考图：

场地比赛区域为 4m×4m 大小，设有起飞区（降落区）、打靶区、

绕杆区和拍摄区。比赛场地以现场公布为准。

①起飞区：起飞区为 20cm×20cm 大小的方形区域，无人机须放

置在起飞区域内起飞，放置时保证无人机的脚架完全在方形区域内。

②打靶区:打靶区为 4m×1m 方形区域，放置有两个标靶，标靶放

置位置如图所示①②。靶中心离地高度为 1.5m,靶尺寸为 20cm×10cm。

③绕杆区：绕杆区为 4m×2m 方形区域，放置有两个竖杆，放置



位置如图所示。

④拍摄区：拍摄区为 4m×1m 方形区域，在中心处有一个 30cm×

30cm 方形区域放置有一个 30cm×30cm×30cm 的拍摄目标物，目标物

每个面有一种颜色，6个面颜色互不相同。

三、竞赛办法

正式比赛时，4 人为一个小组，同时进入比赛区域，由裁判检查

编程设备并清除程序。未开始比赛的选手在等候区等候。

正式比赛开始前每个小组有 10分钟调试试飞时间；如果小组不足

4人，调试时间适当缩短。调试结束后，小组 4 个人按参赛号正式开

始比赛，每位参赛选手有 5分钟正式比赛，超过 5 分钟比赛终止。比

赛结束后，参赛选手须与裁判核对成绩并签字。该赛项排名以最终得

分为第一评判标准，分数高者排名靠前；最终得分相同时以比赛用时

为第二评判标准，用时少者排名靠前。

四、成绩判定

比赛开始前参赛选手在起降区放置好无人机，举手示意裁判计时

开始，参赛选手确认无误后裁判发出“开始”口令，比赛计时开始，

选手启动飞机，进入比赛环节。无人机从起降区起飞，完成以下飞行

任务（任务顺序无要求）：



1.任务详解及评分

（1）起飞

比赛开始前参赛队员在起降区放置好无人机，举手示意裁判计时

开始，无人机从起飞区起飞。

小学组：首次完成起飞，得 10分。

初中组、高中组：首次完成起飞，得 10分。

（2）打靶

飞行到打靶区域，通过红外虚拟射击的方式进行打靶。虚拟靶位

2个，位置固定为①②。打靶时，一个电子靶倒下，计 20分。

小学组打靶位置为①，总分 20分；

初中组、高中组打靶位置为①②，总分 40分。

（3）绕杆

飞行到绕杆区绕行障碍杆 A、B，方向无要求。

小学组：绕行 B 杆，完成绕杆得 20分；

初中组、高中组：绕行 A 杆和 B 杆，每个绕杆 15分，总分 30 分。

（4）拍摄

飞到拍摄区拍摄目标物，拍摄照片时无人机必须在拍摄区域内。

拍摄时，目标可被拍到 5种颜色，每拍到一种颜色得 10分。

小学组：总分 30；

初中组、高中组：总分 50分。



（5）降落

小学组：完成拍摄任务后就近降落，只要降落在地图区域内就视

为降落成功，得分为 20分。

初中组、高中组：完成拍摄任务后飞回到打靶区域（4m×1m）并

降落，不限制具体位置，在打靶区域内视为降落成功（压线也算成功），

得分为 20分。

安全降落，无人机桨叶停止转动，裁判按下计时器停止计时，比

赛结束。

该赛项，小学组满分100分，初中组、高中组满分150分。

该赛项根据分数进行排名，分数相同的情况下用时较少者排名靠

前。

2.补充说明

（1）比赛过程当中参赛选手如果在比赛总时间 5 分钟内未安全

降落，视参赛选手完成任务总得分为比赛成绩，比赛结束；

（2）比赛时，选手自行决定完成以下任务，任务顺序无要求，可

一次性完成所有任务，也可以逐一完成单项任务累计完成所有任务。

举例：起飞后完成打靶任务，降落后将无人机放回到起飞区，重新起

飞完成拍摄任务，降落后将无人机放回到起飞区，再次起飞完成绕杆

任务，最终降落，完成比赛。比赛过程中，无人机如有降落情况，必

须从起飞区重新起飞出发。不得起飞后直接降落在打靶区，此种情况

下降落不得分；

（3）5分钟正式比赛开始前，参赛选手须确定无人机能否正常运



行，比赛开始后计时不暂停。比赛过程中无人机因碰撞等原因造成不

能正常飞行，可更换器材，5分钟计时不暂停；

（4）比赛必须程控飞行，不得使用遥控对飞机进行控制，无人机

降落前不得接触无人机。

3.比赛违规

（1）飞行过程中，无人机触碰电子靶（包含支撑竖杆）、障碍杆

和目标物，每次扣 2 分；

（2）飞行过程中，无人机飞出比赛区域，每次扣 5分，并终止无

人机飞行，无人机须从起飞区重新出发；

（3）飞行过程中，飞行高度明显超出 2 米限高，每次扣 5分；

（4）飞行过程中飞出赛场黄色安全警示线或者飞行高度明显超出

2 米限高，危及他人安全的情况，第一次警告，第二次终止比赛；

（5）飞行过程中人为触碰飞行器，终止本次比赛。

（6）以下情况取消比赛资格

①参赛队伍检录点名时迟到 10分钟；

②虚假报名，一经发现或举报，将取消比赛资格；

③未在竞赛时间内参加比赛视为弃权。

4.其他

（1）比赛期间，凡是规则中没有说明的事项由裁判组决定；

（2）本规则是实施裁判工作的依据，在竞赛过程中裁判有最终裁

定权。


